
VOCABULAIRE POUR LE 
PROJET DE FLAGSTAFF HILL 

 
 
 
 
 
GÉNÉRAL 
PEACOCK = (LE) PAON 
SHIPWRECK = (LE) NAUFRAGE 
LIGHTHOUSE = (LE) PHARE 

      FLAG = (LE)DRAPEAU 
 

                                    
     
 
INSTRUCTIONS (INFINITIVES END IN “ER”, NOT “EZ”-THESE ARE 
IMPERATIVES) 
CHERCHEZ = LOOK FOR 
TROUVEZ = FIND 
NOTEZ = WRITE 
INDIQUEZ = STATE 
COMPTEZ = COUNT 
DESCENDEZ = GO DOWN 
ALLEZ TOUT DROIT = GO STRAIGHT AHEAD 
TOURNEZ À DROITE = TURN RIGHT 
TOURNEZ À GAUCHE = TURN LEFT 
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VOCABULAIRE MARITIME 
LE PORT = HARBOUR 
L’ANCRE = ANCHOR 
LE NAVIRE = THE SHIP 
LE PONT DU BATEAU = DECK 
LE MÂT = MAST 
LES VOILES = SAILS 
LES RAMES = OARS 
LE CAPITAINE = CAPTAIN 
LE MATELOT/LE MARIN = SAILOR/SEAMAN 
LE CANOT DE SAUVETAGE = LIFEBOATS 
LA BARRE = HELM 
LE PHARE =  LIGHTHOUSE 
LE BATEAU À VAPEUR =  STEAMBOAT 
L’OCÉAN =  OCEAN 
LA MER = SEA 
LES MARÉES/MARÉE HAUTE/MARÉE BASSE = THE TIDES / HIGH 
TIDE/LOW TIDE 
L’ORAGE = STORM 
LE NAUFRAGE = THE SHIPWRECK 
NAVIGATION = NAVIGATION 
WAVES = VAGUES 
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LE VIEUX ET LE NOUVEAU 
LA LAMPE À HUILE = OIL LAMP 
LE CHARBON = COAL 
LE TONNEAU = BARREL 
LA CLOCHE = BELL 
LA POMPE À EAU = WATER PUMP 
LES BROSSES = BRUSHES 
LES TISSUS = FABRICS 
LA CORDE = ROPE 
LE SEAU = BUCKET 
LE BALAI = BROOM 
LA BARATTE = BUTTER CHURN 
LE BIDON = MILK CAN 
L’ATTELAGE = CARRIAGE 
LE FER À CHEVAL = HORSESHOE 
LE CANNON = CANNON 
 

                               
 
 
MATÉRIAUX 
LE FER = IRON 
LE BOIS = WOOD 
LE VERRE = GLASS 
LE PLOMB = LEAD 
LE TISSU = FABRIC 
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LES MÉTIERS 
MÉDECIN/OFFICIER MÉDICAL= DOCTOR 
VITRAILLER = GLASS/WINDOW MAKER 
MAQUETTISTE = MODEL MAKER 
RÉPARATEUR D’INSTRUMENTS = INSTRUMENT REPAIRER 
BANQUIER = BANKER 
PROFESSEUR/MAÎTRE(SSE) = TEACHER 
PÂTISSIER/PÂTISSIÈRE = CAKE MAKER 
FORGERON = BLACKSMITH 
CONSTRUCTEUR DE NAVIRES = SHIPSMITH 
DOUANIER = CUSTOMS OFFICER 
MARCHAND DE FOURNITURES POUR BATEAUX = SHIP 
CHANDLER 
COUTURIÈRE = SEAMSTRESS/ COUTURIER = TAYLOR 
AGENT MARITIME = SHIPPING AGENT 
MAÎTRE D’HÔTEL = HOTEL OWNER 
GARDE DE PRISON = PRISON GUARD 
PRÊTRE = PRIEST 
TONNELIER = COOPER/BARREL MAKER 
GARDIEN DU PHARE = LIGHTHOUSE KEEPER 
FERMIER/PAYSAN = FARMER 
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ANIMAUX 
LE MOUTON = LAMB/SHEEP 
LA VACHE = COW 
LE COCHON = PIG 
LE CHEVAL = HORSE 
LE CANARD = DUCK 
L’OIE = GOOSE 
LE CHAT = CAT 
LE CHIEN = DOG 
L’OISEAU = BIRD 
LE LAPIN = RABBIT 
LA MOUETTE = THE SEAGULL 
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LE SITE 

1. ENTRÉE PRINCIPALE FLAGSTAFF HILL. 
2. ENTRÉE AU CENTRE DE RENSEIGNEMENTS POUR LES VISITEURS. 
3. CAFÉ-RESTAURANT “PIPPIES BY THE BAY”. 
4. LA GALLERIE “THE TIMES” ET LE THÉÂTRE “GRAVESEND”. 
5. LA GALLERIE DU GRAND CERCLE – LE PAON DU “LOCH ARD”. 
6. OFFICIER MÉDICAL DU PORT. 
7. FONDERIE DE VERRE, PLOMBURES, MAQUETTISTE & RÉPARATEUR 

D’INSTRUMENTS. 
8. BUREAU DU JOURNAL EXAMINATEUR. 
9. BANQUE DE L’AUSTRALASIE. 
10. ÉCOLE PRIMAIRE COMMUNE. 
11. TOILETTES. 
12. SALON DE THÉ ET CONFISERIE “COBBLESTONE”. 
13. FORGERON/CONSTRUCTEUR DE NAVIRES. 
14. ENTREPÔT DE DOUANES. 
15. POSTE LANCE-FUSÉES. 
16. PAQUEBOT DE PASSAGERS “ROWITTA” 
17. MARCHAND DE FURNITURES POUR BATEAUX. 
18. THÉÂTRE “WHARF”. 
19. KETCH COMMERÇANT “REGINALD M”. 
20. ATELIER À VAPEUR. 
21. TOILETTES. 
22. AGENT MARITIME ET AUBERGE “STEAM PACKET”. 
23. LOGE FRANC-MAÇONNIQUE. 
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24. PRISON. 
25. ÉGLISE DE MARINS DE ST. NICOLAS. 
26. GRENIER DU VOILIER. 
27. ATELIER DU TONNELIER. 
28. PHARE INFÉRIEUR. 
29. FORTIFICATIONS 1880. 
30. DÉPÔT D’ARMES. 
31. CHUTE (WATER)/PENTE (LAND) DE “HALLADALE ANCHOR” 
32. CABINET. 
33. MÂT (PORTANT LE DRAPEAU). 
34. PHARE SUPÉRIEUR. 
35. SALLE DES CARTES. 
36. MAISON DU GARDIEN DU PHARE. 
37. SORTIE ET MAGASIN DE SOUVENIRS. 
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